Al comienzo del juego, esta-
blezcan ‘lineas’, temas o
tépicos que estdn fuera de
los limites.






Al comienzo del juego, es-
tablezcan 'velos’, temas que
pueden ser incluidos pero
no descritos en detalle para
garantizar la comodidad de
todos.






Permite que los jugadores
sefalen discretamente
cualquier incomodidad con
el contenido del juego.






