All'inizio del gioco, stabilite
‘linee’, argomenti o temi che
sono fuori discussione.






All'inizio del gioco, stabili-
te i 'veli', argomenti che
possono essere inclusi ma
non descritti in dettaglio
per garantire che tutti
siano a proprio agio.






Permetti ai giocatori di

segnalare liberamente

qualsiasi disagio con il
contenuto del gioco.






