No inicio do jogo, estabe-
leca ‘'linhas’, tépicos ou
temas que estao fora dos
limites.






No inicio do jogo, estabele-
ce 'véus', topicos que
podem ser incluidos, mas
ndo descritos em detalhes,
para garantir o conforto de
todos.






Permite que os jogadores
sinalizem discretamente
qualquer desconforto com o
conteudo do jogo.






